
實際開支

級別
總參與

人數

($)
智能發展

(配合課程)

德育及

公民教育
體藝發展 社會服務

與工作有關

的經驗

1.1

1
歌唱技巧提升班

學習歌唱技巧
藝術（音樂） 1/8-30/8 中一至中三 4 能培養學生欣賞及表演音樂的才能 $4,000.00 E5

2
電子琴培訓班

學習電子琴知識
藝術（音樂） 1/8-30/8 中一至中三 7 能培養學生欣賞的能力 $48,350.00 E5, E7

3

第四屆香港光雕節

透過建立沉浸式藝術體驗設備，配合傳統藝術及虛擬世界

的分別、一點透視學、故事與角色，創作虛擬世界以帶出

環保等技巧

藝術（視藝） 7/8 中四 12
學員表現突出, 亦提升了他們對科技藝術發展的興趣, 更在第四屆香港光

雕節中獲獎。
$1,200.00 E2 V V

4
田徑興趣班(徑項)

令學生有不同運動的學習經歷
體育 1/8-30/8 中一至中三 28 能協助能力較弱的學生提升在田徑上的學習表現。 $264,000.00 E5, E7 V

5
田徑興趣班(田項)

令學生有不同運動的學習經歷
體育 1/8-30/8 中一至中三 10 能在田徑班中發揮學生田徑表現能力，並進一步發展其興趣。 $2,603.00 E5 V

6

機器人工作坊

各級配合課程進行不同的 STEM 教育學

習活動，讓學生綜合和應用與 STEM 教育

相關的知識與技能，以解難和創作。

跨學科（STEM） 21/5-28/8 中三至中五 120
學員表現突出, 亦提升了他們對機械人編程的興趣, 部分學員更在2021學

界創意達人大賽才藝獲獎。
$172,381.19 E1, E5, E7 V V V

7

沉浸式科技藝術體驗

透過建立沉浸式藝術體驗設備，配合傳統藝術及虛擬世界

的分別、一點透視學、故事與角色，創作虛擬世界以帶出

環保等技巧

跨學科（STEM） 3/5-28/8 中三至中五 120
學員表現突出, 亦提升了他們對科技藝術發展的興趣, 更在第四屆香港光

雕節中獲獎。
$338,600.00 E1, E5, E7 V V V

8
機甲大師

了解使用機甲大師 Robomaster 的基礎

知識，建議智能化系統

跨學科（STEM） 1/9-31/10 中四至中五 8

學生發揮出色，比賽結合STEM及電競元素，參賽同學須以隊制形式接受

一系列機械人基礎、操控原理、編程及人工智能(AI)等訓練。本校隊伍

成功通過初賽晉身32強，參加香港站決賽。

$54,057.00 E1, E7 V

9
影音培訓

培訓資訊科技領袖生利用器材作出外拍攝

及剪片

領袖訓練 7/8-28/8 中二至中五 7
學員表示同意課程能達到活動目標, 亦能增強他們在資訊科技領袖生的

領導角色。
$29,102.50 E1, E7 V V V

10
正向訓練

學習正向思維
價值觀教育 20/8-27/8 中一 113 活動後讓學生了解理想和個人特質與學習的關係 。 $42,000.00 E5 V

11
虛擬跑

令學生有不同運動的學習經歷
體育 1/8-30/8 中一至中三 24 能協助能力較弱的學生提升在田徑上的學習表現。 $4,265.00 E7 V

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

$960,558.69

1.2

1

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

$0.00

$960,558.69

第3項：受惠學生人數
項目 範疇 用途

1 G-Suite Enterprise For Education 跨學科（STEM） 課堂工具

2 Tubular Bells 藝術（音樂） 管樂團

3 Electronic Piano 藝術（音樂） 合唱團

4

5

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

＊： 輸入下表代號；每項開支可填寫多於一個代號。

開支用途代號 

E1 活動費用（報名費、入場費、課程費用、營舍費用、場地費用、學習材料、活動物資等） E6 學生參加獲學校認可的外間機構所舉辦之課程、活動或訓練費用

E2 交通費 E7 設備、儀器、工具、器材、消耗品

E3 境外交流／比賽團費（學生） E8 學習資源（例如學習軟件、教材套）

E4 境外交流／比賽團費（隨團教師） E9 其他（請說明）

E5 專家／導師／教練費用

第2項：購買其他推行全方位學習所需的設備、消耗品或學習資源
實際開支 ($) 全校學生人數︰ 608

$30,000.00 453

第2項總開支

$24,600.00

受惠學生人數︰

受惠學生佔全校學生

人數百分比 (%)：
75%

$7,500.00

青年會書院

全方位學習津貼  運用報告

2020-2021學年

第1項：舉辦／參加全方位學習活動

編號 活動簡介及目標

範疇
(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

舉行日期

對象

評估結果 開支用途＊

第1及第2項總開支 $1,022,658.69 全方位學習聯絡人（姓名、職位）： 梅志文、副校長

基要學習經歷

本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度

$62,100.00

第1.1項總開支

境外活動︰舉辦或參加境外活動／境外比賽，擴闊學生視野

第1.2項總開支

第1項總開支


